W W Radomski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli

26-600 Radom, ul. J. Stowackiego 17, tel. (48) 3600005, fax (48) 3600065,

N www.rodon.radom.pl  e-mail: rodon@rodon.radom.pl

1.
2.

REGULAMIN
GRY MIEJSKIEJ

»,Moje dane — moja sprawa”

§1.

Organizator

Organizatorem Gry Miejskiej jest Radomski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli
Gre miejskg przygotowuje i przeprowadza powotany przez organizatora  zespot
w sktadzie:
Agnieszka Stepien — RODoN
Anna Chrzanowska, Marzena Szeliga — PSP nr 9
Beata Bernat, Julita Piotrowska, Magdalena Rdzanek — PSP nr 13
Karolina Kaminska — Sochaj, Julita Udycz-Bogacz — PSP nr 18 (ZSP nr 1)
Monika Flont, Patrycja Marzec — PSP nr 19
Iwona Goérska, Justyna Kosiarska, Joanna Romanowicz — PSP nr 24
Przez organizacje gry rozumie sie przygotowanie punktéw kontrolnych na terenie miasta

Radom oraz wszystkie inne czynnos$ci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§2.
Zasady Gry

Gra Miejska ,Moje dane — moja sprawa” odbywac¢ sie bedzie 3 kwietnia 2019 roku
w Radomiu w godzinach 9:00 — 12:00

Celem Gry jest popularyzacja wiedzy na temat ochrony danych osobowych oraz rozwdj
umiejetnosci ich skutecznej ochrony.

Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi punktami
kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Za kazde wykonane
zadanie uczestnicy otrzymujg punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci

lub czasu jego realizaciji.
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4. Kazdy zespdt uczestnikdw zobowigzany jest do posiadania telefonu z aplikacjg skanera

10.
11.

12.

13.

kodow QR.

Udziat w Grze jest bezptatny.

Po trasie Gry kazdy zespoét pod opieka nauczyciela ze swojej szkoly porusza sie
pieszo.

W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu
drogowego. Zespot, ktorego cho¢ jeden z cztonkdéw nie dostosuje sie do tego wymogu
zostanie automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.

Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegdlnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla
0sOb uczestniczacych w Grze.

Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszajg sie po miescie na wiasng
odpowiedzialnosc.

Odpowiedzialnos¢ za uczestnikdw na caty czas trwania Gry ponoszg opiekunowie.

W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikbw Gry mogace
naruszy¢ porzgdek publiczny lub dobra osobiste osob trzecich.

Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga

by¢ naruszone w czasie Gry.

§ 3.

Uczestnicy Gry i Zgtoszenia

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie piecioosobowego zespotu uczniéw
klasy 6 oraz opiekuna. Do zgtoszenia nalezy dotgczy¢ zalgcznik nr 1 (zgode
na przetwarzanie danych osobowych).

Zgtoszenia mozna dokona¢ w Radomskim Os$rodku Doskonalenia Nauczycieli do dnia
25 marca 2019
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3. W dniu Gry (3.04.2019) do godz.8:30 nalezy potwierdzi¢ udziat w punkcie startowym
znajdujgcym sie w budynku PSP nr 13.

4. W dniu Gry o godz. 8:45 odbedzie sie odprawa uczestnikow (tj. wyjasnienie zasad gry
i sposobu oceniania)

5. Uczestnicy mogg brac udziat w Grze tylko pod opiekg nauczycieli.

Kazda z osoOb biorgcych udziat w Grze powinna by¢é w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajgcym udziat w Grze.

7. W trakcie Gry czionkowie poszczegdélnych Zespotdw nie mogg sie rozdziela¢. Liczba
cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych punktach kontrolnych. W razie
niezgodnosci Zespot bedzie mogt przystgpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajdg sie w punkcie kontrolnym.

§ 4.
Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po jej zakonczeniu okoto godziny 11.50. Wytonienie
zwyciezcow nastgpi w ostatnim punkcie kontrolnym oznaczonym jako ,Meta”.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktére otrzymali oni
wykonujgc zadania w poszczegolnych punktach kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie
Zespot, ktdéry fgcznie otrzyma najwiekszg liczbe punktéw.

§5.
Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.


http://www.rodon.radom.pl/

