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» Strategia nauczania — sg to cele, srodki i metody
niezbedne w procesie hauczania i uczenia sie.

» Metoda nauczania — (wedtug W. Okonia)
,celowo | systematycznie stosowany sposob pracy
nauczyciela z uczniem, umozliwiajgcy uczniom
opanowanie wiedzy wraz z umiejetnoscia
postugiwania sie nig w praktyce, jak rowniez
rozwijanie zdolnosci i zainteresowan umystowych”.




Strategie nauczania/uczenia sie
wedtug Wtadystawa Okonia

— asocjacyjna: uczenie (sie) przez przyswajanie;
— problemowa: uczenie (sie) przez odkrywanie;
— emocjonalna: uczenie (sie) przez przezywanie;
— operacyjna: uczenie (sie) przez dziatanie.




Strategia asymilacyjna (asocjacyjna)

stuzy zapoznawaniu sie z tresciami, ktére sg nowe
dla uczacego sie,

oparta gtownie na aktywnosci poznawczej, czyli
nastawiona na przyswajanie przez uczniow gotowe]
wiedzy.

wiedza przekazywana jest w formie gotowych

do przyswojenia informacji, formutowana jest w formie
wyjasnien, opisow, przyktadow.

cata praca nauczyciela sprowadza sie do doboru tresci
oraz sposobu ich przekazywania, a od charakteru tresci
| metody jej ,podania” zalezy przyswojenie wiedzy

| trwatosc jej zapamietania,




Grupa metod asymilacyjnych

pogadanka - czyli rozmowa ukierunkowana polegajaca na tym,
Ze nauczajgcy zadajac pytania, z reguty zna na nie
odpowiedzi/przewiduje je. Pytania powinny inspirowac do
wypowiedzi przypominajgcej zywa, codzienng rozmowe.
Wyrdznia sie: pogadanke wstepng, przedstawiajgcg nowe wiadomosci,
utrwalajaca.
dyskusja - wymiana zdan, uwzgledniajgca swobodng wymiane
pogladéw wtasnych lub innych na dany temat. Z powodzeniem
metode mozna stosowac w nauczaniu domowym - dyskusja

z rodzicem, rodzenstwem, znajomymi jest zawsze budujgca
| ksztattuje wtasciwe relacje spoteczne.
wykiad - bezposrednie lub posrednie przekazywanie wiadomosci.
Aktywne uczestniczenie w wyktadzie wymaga juz duzego
wysitku | znacznej dojrzatosci umystowej dziecka, dlatego
dedykowany jest mtodziezy i starszym.



praca z ksiazkg — w mtodszym wieku rozpoczyna sie od omawiania
llustracji w niej zawartych, a nastepnie polega na wykorzystaniu
tekstu literackiego, encyklopedii, stownikow, czasopism,
atlasow, map.

Samodzielne postugiwanie sie ksigzkg i czasopismem wystepuje

we wszelkim nauczaniu i stanowi istotng umiejetnosc¢. Metoda ta rowniez

nadaje sie do stosowania w nauczaniu domowym, w ktérym na

samodzielne dochodzenie do wiedzy jest ktadziony szczegolny nacisk

u starszych dzieci.

opowiadanie — przedstawianie akcji rzeczywistej lub fikcyjnej,
przebiegajgcej w okreslonym czasie. Temat moze odnosic sie
do biografii postaci lub wydarzen. Metoda stuzy zdobywaniu
nowej wiedzy oraz przyczynia sie do ksztattowania umiejetnosci
samodzielnego pisania (wypracowan).
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Strategia problemowa
(samodzielnego dochodzenia do wiedzy;badawcza)

» uczenie sie przy pomocy rozwigzywania problemow,

» oparta na twoérczej aktywnosci poznawczej polegajgcej
na szukaniu odpowiedzi na pytania problemowe,
rozwigzywaniu zadan roznymi sposobami,

» samodzielne dochodzenie do wiedzy poprzez odkrywanie
jej poszczegolnych aspektow, uktadajgcych sie w ciag coraz
szerszych | bardziej pogtebionych struktur do poznania,

» opieranie sie o pytania i hipotezy, ktére ma tworzy¢
| rozpatrywac osoba uczgca sie,

» samodzielne podejmowanie decyzji, ocenianie

| wartoSciowanie zachowan oraz wytworow pracy,

obserwowanie.
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Grupa metod badawczych

metody sytuacyjne — wprowadzajg w konkretng sytuacje, w ktorej
zadaniem uczgcego sie jest zrozumienie jej i podjecie
konkretnego zadania zwigzanego z rozwigzaniem. Dzieki tym
metodom dziecko uczy sie przewidywac skutki podejmowanych
decyzji oraz bierze na siebie odpowiedzialnos¢ za podejmowane
decyzje i dokonywane wybory. Metody te sprawdzajg sie
w kazdej formie nauki, doskonale dajg sie wplesS¢ w nauke przez
zabawe, odpowiednie dla dzieci powyzej 5-6 r.z.

metoda problemowa — uwzglednia sie w niej cztery istotne momenty:
» stworzenie sytuacji problemowej;
» sformutowanie probleméw i pomystéw ich rozwigzywania;
» weryfikacje pomystow rozwigzania;

» uporzgdkowanie i zastosowanie uzyskanych wynikow
w nowych zadaniach o charakterze praktycznym
lub teoretycznym.



burza mézgow (gietda pomystow) - czyli zespotowe wytwarzanie pomystow
rozwigzania jakiegos zadania lub problemu. Dgzy sie do tego,
aby znalezC jak najwiecej nowych, czesto zaskakujgcych
pomystow. Kazdy pomyst jest dobry, ale wybiera sie najlepszy
lub najlepsze | zgodnie z tym rozwigzuje problem.
Najlepiej metoda sprawdza sie w zespole lub grupie kilku osob,
ale rownie dobrze mozna w ten sposob doskonali¢ kreatywnosc¢
jednego dziecka, uczac je porzgdkowania i wartosciowania mysii.
Prace z metoda burzy moézgow rozpoczyna sie najwczesniej
z 5-, 6-latkiem.
obserwacja i pomiar - planowanie i sSwiadome spostrzeganie przedmiotow,
zjawisk i procesow oraz ich pomiar, czyli czynnosci wykonywane
przez dziecko, pozwalajgce okreslic ich ilosciowg strone. Moga
byC przeprowadzane w pomieszczeniu lub naturalnym srodowisku,
podczas blizszych i dalszych wycieczek. Moze to by¢ pomiar
odlegtosci, np. krokami lub sznurkiem, pomiar temperatury
powietrza, ilosci nasion, sity wiatru. Metoda ta sprzyja obserwacji
przyrody i poznawaniu swiata.




gry dydaktyczne - opierajg sie najbardziej na elemencie zabawowym.
Wystepuje w nich takze zadanie dydaktyczne oraz reguty gry.
Przydajg sie szczegolnie wtedy, gdy zamierzamy doprowadzi¢
ucznia do tworczego opanowania wiadomosci, przyzwyczajen,
nawykow. Wsrod gier dydaktycznych wyrdznia sie gry: stowne,
obrazkowe, dydaktyczno-ruchowe, komputerowe, z uzyciem
przedmiotow rzeczywistych.
Sprawdzg sie w kazdej grupie wiekowej z uwzglednieniem
mozliwosci rozwojowych dziecka. Gry dydaktyczne stuzg
procesowi poznania, a takze realizujg przyjete cele
wychowawcze. Skutecznie uczg poszanowania regut,
wspotzawodnictwa, sprzyjajg uspotecznieniu oraz przyzwyczajajg
zarowno do wygrywania,jak i przegrywania. Najwieksze walory
dydaktyczne majg gry strategiczne.




Strategia emocjonalna
(waloryzujgca)

oparta na aktywnym uczeniu sie,

ma za zadanie wzbudzi¢ motywacje poprzez
oddziatywanie na sfere emocjonalng uczgcego sie,

zaktada, ze podstawg uczenia sie jest przezywanie
prezentowanych tresci,

oparta na aktywnosci emocjonalno-artystycznej;
wykorzystuje metody ekspresiji: stownej, muzycznej,
ruchowej, technicznej, dramowe.




Grupa metod eksponujacych wartosci

metody impresyjne - organizowanie uczestnictwa w odpowiednio
eksponowanych wartosciach: spotecznych, moralnych,
estetycznych, naukowych w celu wywotania przezycia
emocjonalnego.

Metody te pozwalajg zdoby¢ wiadomosci o Swiecie

oraz wyprowadzac wnioski praktyczne, ktore utatwiajg
ksztattowanie przekonan i postaw. Polega to na wywotywaniu
takich czynnosci, jak: zdobywanie informacji o dziele, petne
skupienia uczestnictwo w odbiorze, stosowna forma
aktywnosci, konfrontacja idei zawartej w dziele

z zachowaniem sie uczestnikow. Ewentualnie dochodzi
jeszcze wyprowadzenie wnioskow praktycznych

co do ich witasnych postaw i wtasnego postepowania.




metody ekspresyjne - stwarzanie sytuacji
wspierajgcych wyrazanie wtasnych przezycC
| uczuC w konkretnej dziatalnosci, a takze
tworczosci plastycznej, stownej, muzycznej,
konstrukcyjnej. Moze to byC czynny udziat
W przedstawieniu, prezentacja wystawy
okreslonych obiektow wykonanych
samodzielnie, tworzenie albumow, scenografii,
map, krajobrazow swojej miejScCowosci.




Strategia operacyjna
(praktyczna)

» rozwija umiejetnosci i nawyki przez dziatanie,

» wymaga stosowania metod praktycznych, aktywnosci
praktyczno-technicznej, zmiany otoczenia lub stwarzania
nowej jego formy,

» zadaniem uczgcych sie jest wykonywanie réoznego
rodzaju doswiadczen i eksperymentow, zajec
praktycznych, wytworczych, ekspresyjnych,
gospodarczych, spotecznie uzytecznych,

» dzieki niej uczacy sie wykorzystuje wiasng wiedze
w dziataniu, zmienia sie, ksztattuje swojg osobowosc,
swoje przekonania i postawy, swoj stosunek do pracy,
wytwarza w sobie potrzebe pozytywnego dziatania

| doskonalenia swoich kompetencji przez cate zycie.




Grupa metod praktycznych

¢wiczenia utrwalajgce - pobudzajg dzieci do powtarzania
czynnosci wczesniej poznanych i doswiadczonych,
ktore majg doprowadzi¢ do przyzwyczajen i nawykow
oraz uksztattowania réznorodnych umiejetnosci.
Metoda moze byC¢ stosowana, kiedy dziecko poznato
juz jakies ¢wiczenie, ale chcemy je doskonali¢
np. za pomocag kart pracy.

stawianie zadan - metoda ma na celu pobudzi¢ aktywnosc¢
psychoruchowg dziecka. Zadania mogg polegac
na organizowaniu sytuacji stawiajgcych przed
koniecznoscig samodzielnego poszukiwania
rozwigzania problemu w dziataniu.




realizacja zadan wytworczych - inaczej wychowanie przez prace;

polega na kierowaniu zajeciami, w czasie ktorych wykonuje sie
prace uzytkowe z drewna, szkta, metalu, mas plastycznych itp.

Prace przebiegajg wedtug toku:

» uswiadomienie celu, warunku i srodkoéw oraz efektu koncowego
realizacji danego zadania;

» opracowanie modeli (rysunkow) prac oraz harmonogramu
zadan;

» przygotowanie materiatow i narzedzi;
» wykonywanie prac;
» samokontrola i kontrola wykonywanych prac, ich indywidualna
i ewentualnie zbiorowa ocena (Cwiczenia terenowe i techniczne

prace hodowlane, prace spotecznie uzyteczne, udziat w réznych
akcjach).
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