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}DzieciŔca matematyka to koncepcja 
wspomagania rozwoju umysĞowego dzieci 
wraz z edukacjŅ matematycznŅ realizowanŅ 
tak, aby zapewniĹ im sukcesy w nauce. 

} IstotŅ wspomagania rozwoju jest mŅdrze 
organizowany proces uczenia siŔ dzieci. 
NajwaƬniejsze sŅ osobiste doƐwiadczenia 
dziecka, stanowiŅ one budulec z kt·rego 
dzieciŔcy umysĞ tworzy pojŔcia i umiejŔtnoƐci.  



Program edukacji matematycznej obejmuje nast ňpujŃce krňgi:  

} orientacj ň przestrzenn Ń; 
} rytmy;  

} ksztağtowanie umiej ňtnoŜci liczenia;  

} rachowanie;  

} rozwijanie my Ŝlenia przyczynowo - skutkowego;  

} klasyfikowanie;  

} rozwijanie umiej ňtnoŜci operacyjnego rozumowania  

w zakresie koniecznym do kszta ğtowania liczby naturalnej;  

} rozwijanie umiej ňtnoŜci mierzenia dğugoŜci;  

} ukğadanie i rozwi Ńzywanie zadaŒ; 
} waga i mierzenie pğynów;  

} ksztağtowanie poj ňĺ geometrycznych;  

} konstruowanie gier;  

} zapisywanie czynno Ŝci matematycznych.  

 



Orientacja przestrzenna polega  ksztaĞtowaniu umiejŔtnoƐci, 
kt·re pozwalajŅ dziecku dobrze orientowaĹ siŔ w przestrzeni       
i swobodnie rozmawiaĹ o tym, co siŔ wok·Ğ niego znajduje.  
 
Obejmuje ona:  
} rozumienie przestrzeni;  
} ksztaĞtowanie schematu swojego ciaĞa; 
} rozwijanie zdolnoƐci do przyjmowania wĞasnego  i cudzego 

punktu widzenia;  
} przygotowuje dzieci do odczytywania i kodowania informacji 

graficznych na kartkach;  
} uĞatwia rysowanie szlaczk·w, graf·w, tworzenie intuicji 
geometrycznych, rozumienie sensu pomiaru dĞugoƐci, 
posĞugiwanie siŔ planem i mapŅ.  
 



Okres dzieciŔcego egocentryzmu: 
} ƐwiadomoƐĹ wĞasnego ciaĞa  (to jestem ja, tak wyglŅdam, mam na imiŔ, to jest 

moje otoczenie..);  
} ksztaĞtowanie wĞasnych moƬliwoƐci sprawczych (mogŔ podejƐĹ do.., mogŔ 
zabraĹ..) . 

Okres przejƐciowy egocentryzm Ҷdecentracja:  
} zauwaƬenie drugiego czĞowieka;  
} wytyczanie i sĞowne okreƐlanie kierunk·w w przestrzeni od osi ciaĞa drugiego 
czĞowieka ( od niego w g·rŔ, na wprost, w lewo, w prawo); 

} okreƐlenie poĞoƬenia obiekt·w wzglŔdem drugiego czĞowieka  (to jest po jego 
prawej stronie, po jego lewej stronie, za nim, przed nim).  

  
Wytyczanie kierunk·w od obranych obiekt·w, ustalanie poĞoƬenia wzglŔdem 
obranego ( naprzeciw dworca, idƪ wzdĞuƬ parku.  
 
Orientacja na kartce papieru ( narysuj szlaczek u g·ry, zaczynajŅc od lewego brzegu). 
 
UmiejŔtnoƐĹ przedstawienia na kartce papieru tego co wystŔpuje w przestrzeni.  
  



}organizowanie sytuacji zadaniowych, ĹwiczeŻ 
i zabaw na miarŔ moƬliwoƐci dzieci; 

}subtelne podpowiadanie;  

}wykorzystanie aktywnoƐci ruchowej  
i manipulacji przedmiotami;  

}nazywanie przez dzieci gromadzonych 
doƐwiadczeŻ i formuĞowanie wniosk·w;  

}nie ograniczamy wspomagania do oglŅdania 
obrazk·w i rozmawiania o przedstawionych 
tam obiektach.   

 



}moja gĞowa: potrafiŔ nazwaĹ jej czŔƐci i wiem 
co wyraƬam minami;  

}moje rŔce: potrafiŔ nazwaĹ ich czŔƐci i wiem 
co wyraƬajŅ gesty;  

}moje nogi : potrafiŔ nazwaĹ ich czŔƐci i wiem, 
Ƭe nogi takƬe m·wiŅ (pokazujemy za pomocŅ 
sposobu chodzenia: jestem zmŔczony, 
uwaƬny, skradam siŔ itp.); 

}tuĞ·w potrafiŔ nazwaĹ jego czŔƐci.  



Ʃr·dĞo: Gra: Body and Clothes , wyd. Akros  



Ʃr·dĞo: Gra: Body and Clothes , wyd. Akros  



}opowiadanie ruchowe: āKotekó; 

}zagadki ruchowe pantomima āPotrafiŔ siŔ 
porozumieĹ bez sĞ·wó;  

}wydĞuƬenie czasu skupiania uwagi na tym, 
co chce przekazaĹ drugi czĞowiek;  

}ksztaĞtowanie nastawienia chcŔ rozumieĹ,  
co masz mi do powiedzenia.  



}https://youtu.be/RqjXRJN -- oY 

}https:// youtu.be/KKEtZmPxlQ4  
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}dziecko opowiada dorosĞy rysuje: opowiadaj 
mi o sobie i pokazuj czŔƐci ciaĞa, a ja ciŔ 
narysujŔ. Zaczynamy od gĞowy; 

}rysujemy czĞowieka ð potrafiŔ narysowaĹ 
mamŔ i tatŔ (podpowiadamy dziecku); 

}rysujemy tatŔ, dorysuj czego brakuje; 

}to jest sukienka, narysuj mamŔ.  

Ʃr·dĞo: E. Gruszczyk-KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



Cele:  

1. wprowadzanie kierunk·w w przestrzeni  
od wĞasnego ciaĞa (dalsze ksztaĞtowanie 
ƐwiadomoƐci wĞasnego ciaĞa); 

2. ustalanie i nazywanie poĞoƬenia obiekt·w 
wzglŔdem siebie; 

3. rozpatrywanie poĞoƬenia otoczenia z punktu 
widzenia drugiego czĞowieka; 

4. rozpatrywanie otoczenia w odniesieniu  
do wybranego obiektu.  

 



}okreƐlanie miejsca w otoczeniu i wprowadzanie 
kierunk·w w otoczeniu (Ĺwiczenia na kartce 
papieru z woreczkiem): tu, tam, g·ra, d·Ğ, przed 
siebie, za tobŅ, z tyĞu;  

}strona prawa, lewa (zaczynamy od lewej ð 
przesuwanie dĞoni, aƬ do wyczucia bicia serca, 
zaĞoƬenie frotki na lewy nadgarstek); 

}chodzenie pod dyktando;  

}Ĺwiczenia z woreczkiem  

(przed, za, prawa, lewa);  

}zabawy z lusterkiem ð āpuszczany  

zajŅczekó okreƐla kierunek. 

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



} dorosĞy i jego otoczenie  (dziecko stoi za dorosĞym, 
zakĞada frotkŔ na lewy nadgarstek dorosĞego)sprawdƪ czy 
dobrze pokazujŔ; 

} zadania z woreczkiem (dziecko stoi obok dorosĞego; 
dziecko instruuje , dorosĞy wykonuje polecenia )-  z lewej, 
prawej, z przodu, z tyĞu; 

} co widzi miƐ? (dorosĞy i dziecko siedzŅ  
   obok siebie na krzesĞach, dziecko zakĞada  
   misiowi frotkŔ na lewŅ ĞapkŔ) co widzisz ty, co 
    miƐ?; 
} zabawa ā Szukam misiaó ( wersja zabawy  
   ciepĞo-  zimno);  
}  kt·ra lewa, kt·ra prawa ð cel : zrozumienie konsekwencji 
obrotu osoby ( dorosĞy stoi obok dziecka patrzy w tŔ samŅ 
stronŔ , wykonuje p·Ğ obr·t i patrzy w przeciwnŅ stronŔ). 

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



}https:// youtu.be/mO03jLcA2XM  

}https:// youtu.be/30BVfTvlsrE  

}https:// youtu.be/T6VnmzaPpyc  

}https://youtu.be/AZaU - g-- zwU 

}https:// youtu.be/x7Wc4Rj22jI  

}https:// youtu.be/Pu6fcTIz4cM  

}https:// youtu.be/Ou3mbAKU69I  

}https:// youtu.be/jBAB - Hs3KTU 

}https:// youtu.be/BEu1WLjOokY  
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}Ĺwiczenia z krzeseĞkiem i woreczkiem;  

}Ĺwiczenia z pudeĞkiem i klockami; 

}Ĺwiczenia przy stoliku ð okreƐlanie  

 brzeg·w stoĞu prawy -  lewy (wszystko  

  zaleƬy od  tego, kto okreƐla brzegi stoĞu).  

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



Kartka : brzeg g·rny, dolny, lewy, prawy. 

- Przypinamy kartkŔ do Ɛciany na wysokoƐci oczu 
dziecka , okreƐlamy brzegi.  

- Dziecko odpina i przykĞada kartkŔ do brzuszka, 
podchodzi do stoĞu i wolno kĞadzie kartkŔ na st·Ğ.  

- Kartka rogi dolne i g·rne ð dziecko rysuje kreski.  

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



}Grecki wz·r 

 

}Wzory w ukĞadzie pionowym 

 

}Skomplikowane wzory  

 

 

}Myszka w labiryncie  

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



}https:// drive.google.com/file/d/1mJMfQvIq -
bpF02 - cAzABO1vKSG6y64m4/view  

}http://domowenauczanie.pl/generator /  
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Jest to spos·b rozwijania zdolnoťci dostrzegania 

regularnoťci rytmicznych i przenoszenia 

prawidġowoťci dostrzeűonych w jednych 

sytuacjach na inne umiejőtnoťci.  

TowarzyszŌ czġowiekowi od okresu prenatalnego: 

}regulujŌ proces uczenia siő (umysġ rejestruje  

co siő powtarza); 

}rozwijajŌ zdolnoťł opanowania, integrowania  

a takűe przekġadania reprezentacji: 

enaktywnych, ikonicznych i symbolicznych.  

 

 



ÅPolecenie dorosĞego  

ÅReprezentacja symboliczna  

ÅWykonanie polecenia  

ÅReprezentacja enaktywna   

ÅKontrola wzroku  

ÅReprezentacja ikoniczna  



ÅManipulacja  

ÅReprezentacja enaktywna    

ÅDziaĞania na rysunkach  

ÅReprezentacja ikoniczna   

ÅLiczenie w pamiŔci 1+1 = 2 

ÅReprezentacja symboliczna  



}UkĞadamy prosty rytm:  

 

 

}UkĞadamy trudniejszy rytm. Odczytujemy                
i kontynuujemy:  

  

 

}Trudniejsze rytmy: naprzemienne ukĞadanie:  

 

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



}https:// youtu.be/udHygaPNeEs  
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}wysĞuchiwanie i dostrzeganie regularnoƐci;  

}ukĞady rytmiczne wykonane ciaĞem;  

}uĞ·Ƭ to co usĞyszaĞeƐ-  przekĞadanie regularnoƐci;  

}przyjrzyj siŔ uĞoƬonemu rytmowi. Przedstaw go 
inaczej, moƬesz stukaĹ, klaskaĹ;  

}uĞ·Ƭ z kolorowych kartonik·w, to co pokazaĞem 
ruchem  przyjrzyj siŔ ukĞadowi rytmicznemu                
i przedstaw go inaczej : moƬesz ƐpiewaĹ, 
klaskaĹ..; 

} twoje serce bije rytmicznie: uĞ·Ƭ ten rytm                   
z kartonik·w.  

 



}dzieŻ i noc; 

}pory roku;  

}dni tygodnia;  

}miesiŅce w roku.  



} SĞoneczko wstaĞo ð jest dzieŻ (nauczyciel kĞadzie biaĞe k·Ğko). Gdy 
zachodzi, dzieŻ siŔ koŻczy. Jest coraz ciemniej, zaczyna siŔ noc 
(kĞadzie czarne k·Ğko). 

} Noc siŔ koŻczy, gdy sĞonko wstaĞo. Zaczyna siŔ dzieŻ é. 

} Samodzielne ukĞadanie przez dziecko  kalendarza zĞoƬonego z 5 dni  

} Odczytywanie kalendarza.  

 

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



Kalendarz przeƬyĹ  
} Zaczynamy od: dziƐ, wczoraj, przedwczoraj-  Ĺw.3 tygodnie. 

} Zaznaczamy planowane wydarzenia ð jutro, pojutrze.   

 

 

 

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



Ʃr·dĞo obrazk·w: I. Polkowska, (1999), Karty Pracy 
CzŔƐĹ drga, wyd. WSiP, Warszawa  



}PoczŅtek zdolnoƐci liczenia jest uzaleƬniony 
od zdolnoƐci do wychwytywania regularnoƐci.  

}Wywodzi siŔ z gestu pokazywania palcem.  

}Jeden gest wskazujŅcy ð jeden realny obiekt ð 
jedna reprezentacja w umyƐle dziecka.  



}ReguĞa jeden do jednego (4rƬ). 
}Nadanie liczebnikom liczebnikowego znaczenia 
(liczŅc naleƬy wymieniaĹ liczebniki w ustalonej 
kolejnoƐci). 

}Wynik liczenia nie zaleƬy od kierunku liczenia  
(5- 6 r Ƭ). 
}Po przestawieniu obiekt·w nie zmienia siŔ ich liczba  
}Liczebnik uĞoƬony na koŻcu ma podw·jne znaczenie 
(ostatni liczony przedmiot, okreƐla ile jest wszystkich 
razem) (5 - 6 r.Ƭ.) 

}MoƬna policzyĹ kaƬdy zestaw obiekt·w, nawet gdy sŅ 
odmienne.  

}Respektowanie regularnoƐci  dziesiŅtkowego systemu 
liczenia i korzystanie z nich.  
 
 
 
 



}KaƬde dziecko musi przebyĹ opisanŅ 
wczeƐniej drogŔ ksztaĞtowania umiejŔtnoƐci 
liczenia;  

}Nie wyjaƐniamy dziecku reguĞ, kt·re muszŅ 
byĹ przestrzegane przy liczeniu; 

}WaƬna jest intensywnoƐĹ ĹwiczeŻ w liczeniu  
}Dzieci powinny liczyĹ wszystko co siŔ wok·Ğ 

nich znajduje - na poczŅtku uĞoƬone              
w szeregu, potem zgrupowane;  

}DorosĞy powinien obdarzaĹ dziecko uwagŅ 
podczas ĹwiczeŻ (podpowiadamy liczebniki). 



1. WyodrŔbniamy wzrokiem lub gestem obiekty 
do policzenia.  SkĞaniamy dziecko                          
do szacowania.  

2. Nie wolno dziecku przeszkadzaĹ w liczeniu 
(podpowiadamy, na koŻcu chwalimy). 

3. Pokazujemy poprawne liczenie (popatrz jak ja  
     liczŔ. Pom·Ƭ mi, policzmy razemé. UkĞadamy 
     przedmioty w szeregu (podkreƐlamy rytm  
     liczenia, wskazujemy gestem kaƬdy liczony 
     przedmiot, wymieniamy liczebnik, koŻczŅc 
     liczenie akcentujemy ostatni liczebnik  
     (dziesiŔĹ, jest dziesiŔĹ kasztan·w). 



}seria āznikajŅce obiektyó ð klaskanie, 
stukanie, przejeƬdƬajŅce samochody. Obiekty 
znikajŅ w ƐwiadomoƐci dziecka pozostaje 
ostatni liczebnik;  

}obiekty wkĞadane do pudeĞka. 



}KsiŅƬki na p·Ğce.  

}Klocki w rzŔdzie, patyczki w szeregu 

}Zabawki na p·Ğce. 

}Sukienki na wieszakach.  

 

  



}Wsp·lne sprzŅtanie i liczenie (ukĞadanie 
krzeseĞ do odkurzenia) 

}Spacer i liczenie (liczenie krok·w, drzew 
odtŅd dotŅd) 

}Liczenie obiekt·w ustawionych w rzŔdach            
i szeregach  

      



  

Ʃr·dĞo: E. Gruszcyk - KolczyŻska, E. ZieliŻska, 
(2015), DzieciŔca matematyka ð dwadzieƐcia lat 
p·ƪniej, wyd. CEBP 24.12 Sp. z.o.o., Krak·w 



}Liczenie w szerokim zakresie i wsĞuchiwanie siŔ 
w brzmienie liczebnik·w ð miarka krawiecka.  

}Liczenie koralik·w w liczydle 10x10 (szacowanie, 
policzenie  przesuwanie po dziesiŔĹ).  

}Liczenie dziesiŅtkami na taƐmie krawieckiej         
(odliczanie, przypinanie klamerek, liczenie po 
10).  

}Pokazywanie dziesiŅtek na palcach i liczenie 
dziesiŅtkami. 

}Konstruowanie stonogi (guma do skakania,100 
klamerek w r·Ƭnych kolorach (po 10). 

}Przeliczanie stron w ksiŅƬce (bez obrazk·w). 

 



1. OkoĞo 2 r.Ƭ. ð dziecko obserwujŅc czynnoƐĹ dokĞadania ð stwierdza -
duƬo (cieszy siŔ), widzŅc ubywanie stwierdza -  maĞo (smuci siŔ); 

2. OkoĞo 3r.Ƭ. dziecko stara siŔ policzyĹ obiekty po kaƬdej manipulacji 
typu dodaĹ, odjŅĹ; 

- Dodawanie, dzieci dokĞadajŅ kilka posiadanych obiekt·w i starajŅ siŔ je 
policzyĹ. 

- Odejmowanie, dzieci odsuwajŅ kilka przedmiot·w od posiadanych i liczŅ 
te, kt·re zostaĞy.  

3. ĸwiczenia w liczeniu palc·w ҶzastŔpowanie przedmiot·w palcami      
(prostowanie palc·w czynnoƐĹ dodawania, zginanie czynnoƐĹ 
odejmowania). UmiejŔtnoƐĹ bardzo waƬna ð pozwala dziecku Ğatwiej 
pokonaĹ drogŔ od konkret·w do liczenia w pamiŔci. 

4. Doliczanie i odliczanie ð zamiast dŅƬyĹ do policzenia wszystkich 
przedmiot·w dziecko dolicza tyko dodane i odlicza odebrane              
(wymagana umiejŔtnoƐĹ globalnego ujmowania maĞych liczebnoƐci). 

5. Liczenie w pamiŔci.  
 



}UmoƬliwiamy dziecku manipulowanie przedmiotami. 
(Dziecko poznaje przedmioty ĞŅcznie ze sposobem ich 
uƬywania; musi osobiƐcie dotykaĹ, skĞadaĹ, rozkĞadaĹ, 
przesuwaĹ, dosuwaĹ). 

}W czasie dziaĞania, staramy siŔ, aby  dziecko uwzglŔdniaĞo 
nastŔpstwo czasowe: ĞŅczyĞ to co byĞo z tym co jest i moƬe 
siŔ zdarzyĹ. UczyĞo siŔ przewidywaĹ jakie bŔdŅ skutki            
i co moƬe siŔ zdarzyĹ, kiedy manipuluje przedmiotami              
i wprowadza zmiany w otoczeniu.  

}Kierujemy dzieciŔcŅ uwagŔ na to co istotne                         
(wykorzystujemy gesty, wyraƪnŅ mimikŔ i intonacjŔ, 
uwaƬnie sĞuchamy dzieciŔcych wyjaƐnieŻ). 

} Problemy przedstawiamy w formie opowiadania lub scenki 
z pacynkŅ.  

}PowaƬnie traktujemy dzieciŔce pytania.  
 



}Dlaczego dziewczynka pije syrop?  

}Dlaczego chĞopiec zachorowaĞ? 

}Dlaczego jedzie straƬ poƬarna ? 

Ʃr·dĞo obrazk·w:  
A. ƫywot, E. BieroŻska, (2015), 
Powiedz,dlaczego é?, wyd.WIR, Krak·w 
 



Ʃr·dĞo obrazk·w: A.Fabisiak -  
Majcher,M.Korendo,E.ĝawczys, MyƐlenie 
przyczynowo - skutkowe , WIR, Krak·w 

Dlaczego chĞopiec jest chory? 



Wykorzystujemy gry tematyczne:  

 

}Nadawanie przesyĞek pocztowych;  

}PielŔgnowanie chorych zabawek;  

}Wyprawa do piaskownicy;  

}Urodziny mamy.  



 

}Eksperymentowanie z wodŅ , sola i cukrem  

}Eksperymentowanie z kartkami papieru  

}Eksperymentowanie z klockami  

 





Ʃr·dĞo obrazk·w: Gra Suites chronologiques  Ploum , wyd. 
Nathan, (2011)  

Co musiaĞ zrobiĹ miƐ, Ƭeby wypraĹ pluszaka ?) 



Ʃr·dĞo obrazk·w: Gra Suites chronologiques  Ploum , wyd. 
Nathan, (2011)  



Ʃr·dĞo obrazk·w: A.Fabisiak -  
Majcher,M.Korendo,E.ĝawczys, (2012), MyƐlenie 
przyczynowo - skutkowe , wyd. WIR, Krak·w 

UĞ·Ƭ obrazki w odpowiedniej kolejnoƐci 



}http:// www.mamswojswiat.pl/historyjki_obra
zkowe/view/id/22  

 

}https://eduzabawy.com/uloz - historyjke -
obrazkowa /  

 

http://www.mamswojswiat.pl/historyjki_obrazkowe/view/id/22
http://www.mamswojswiat.pl/historyjki_obrazkowe/view/id/22
http://www.mamswojswiat.pl/historyjki_obrazkowe/view/id/22
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/
https://eduzabawy.com/uloz-historyjke-obrazkowa/


KsztaĞtowanie siŔ pojŔĹ w umysĞach  dzieci bazuje                          
na klasyfikacji.  
Poziomy:  
} pierwsze objawy klasyfikacji Ҷdziecko nazywa, przywoĞuje 
wspomnienia, nazywa przedmioty wedĞug kryterium 
emocjonalnego;  

}3r.Ƭ.- dobiera w pary  takie same obiekty przedstawione               
na  obrazkach -  bo podobne  

}4r.Ƭ. ð ĞŅczy obiekty przedstawione na obrazkach                       
na zasadzie :  

VTo i to razem bo pasujŅ do siebie (czapka na gĞowŔ, buty 
na n·Ƭki) 

V To i to razem, bo tak bywa  (pies i buda; kot i mleczko)   
W sytuacjach codziennych i w zabawach dzieci grupujŅ 
wiŔcej niƬ dwa obiekty na zasadzie dopasowywania  



Ʃr·dĞo obrazk·w: Gra: Puzzlino  Co pasuje? , wyd. Granna, 
(2012)  

Kt·re zwierzŅtko lubi marchewkŔ? 


